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O bj et iVO : FRENTES MAQUINADAS

Portas de um roupeiro gue necessitam de uma
gravacdo decorativa.

Fd Z e r n O BIOMBOS MAQUINADO
A L P H ACA M Biombos maquinados que pretendo integrar no

CABINET VISION para visualizar e armazenar.

pegd S q ue O PE MAQUINADOS
CA B I N ET VI S I O N Pés que vou maquinar numa CNC de 5 eixos mas

pretendo integrar no CABINET VISION
ndo faz
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Frentes
maquinadas
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Frentes
maquinadas

CV - Exportar DXF AC - Maquinar pecas CV - Importar DXF
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Biombo
maquinado
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Biombo
maquinado

CV - Exportar ARD AC - Raster to Vector CV - Importar DXF
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Pé

maquinado ”
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Pé
maquinado

AC - Criar o pé AC - Exportar STL CV - Criar Material
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Conclusao

Isto € uma utilizacdo avang¢ada do
CABINET VISION com o apoio do
ALPHACAM.

Nota:. Nenhuma ventosa foi danificada
na elaboragcdo destas pecas. Qualquer
semelhanca com pecas de cliente é

pura coincidéncia. O “Homem Aranha” é
marca registada da Marvel Comics.
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OBRIGADO

= POR FAVOR, AVALIE A APRESENTAC}AO
RESPONDENDO AO QUESTIONARIO
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