"KABINE T-FU"

Por Carlos Rodrigues
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® BOASPRATICAS

e (Garantir gue temos um metodo de construcao
robusto e muito familiar

 Usar asfuncionalidades nativas do Cabinet Vision &,
na maioria das vezes, a melhor opcao.

« Paraintroduzir“inteligéncia” nas pecas podemos
usar equacdes. A “Arvore de Objetos” pode ser muito
util.

 Nolimite, se qgueremos automatizar acoes, podemos
criar UCSs. Por vezes, o Assistente pode ser
suficiente...
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Modificagoes

#

Abrir o menu de Modificacdes

Anulacdes de Normas
Modulo Predefinido
Ajustar Componentes
Ocultar Componentes
Modificar Modulo

Inverter Modulo

A
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® ANULACOES DE NORMAS

 Asanulacoes de normas podem tornar-se o voSS0o maior
pesadelo. Remové-las pode resolver muita coisa.

© MODULO PREDEFINIDO

 Estaopcaoreverte alteracoes e reduz o modulo
aquilo que sao as regras do metodo de construcao

® AJUSTAR COMPONENTES

* Ajustar dimensoOes e posicionamentos de pecas
principais

® OCULTARCOMPONENTES

Ao simplesmente ocultar componentes podemos
estar a criar um novo modulo
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’ Anulacdes de Normas -
! ® ANULACOES DE NORMAS

« Permite aremocao de Anulacoes de Normas de
forma seletiva

P Anulagdes de Normas

Forma - Modelo »22 O UT”_lDADE

Tipo de llharga Direita - Inacabado

Tipo de llharga Ezquerda - Inacabado . .
 Permite perceber o que foi alterado no contexto do

modulo

Hemover Cancelar
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" Modulo Predetinide ® MODULO PREDEFINIDO

 Reverte as formas de pecas
 (Garante que o mdédulo usa o método de construcao
e a Configuracao de Materiais definidos para a

" Médulo Predefinido

& Todas az alteracties a seccionamento, construcdo, e material serdo perdidas. d iViSé O/ p rOj eto
W =it 1 o = e « Remove parametros de sistema que o utilizador
|| Remowver oz Parametros do sistemna Modificados pelo Ltilizador,
- mudou
Diezeja continuar?
@ UTILIDADE

 Moveis existentes com duvidas
 Pecascom materiais estranhos
 Pecascomdimensao e posicionamento anormal
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‘ Ajustar Componentes ® AJUSTES
 Permite o ajuste de dimensoes e posicionamento
@ Ajustes de Componentes da Caira " de pecas padrao
Costa  Estasalteacoes atuam antes da construcao do
T arnpo Fundo Altura 0
Prafundidade Prafundidade [ PoeeeFn [ mével

lIharga Esquerda lIharga Direita Face do Rodapé
Alkbura 0 Alura 0 Fozigdo [

Frofundidade 0 Frofundidade 0O Cormprimer [

Elevacio 1 Elevacin I Largqura [

Cancelar
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‘ Modificar Madulo
@ MODIFICAR
 Permite arredondar o mdédulo para o interior ou para
" Modificar 0 exterior
 Altera o modulo lateralmente introduzindo um
-~ Anedondal nteric f|  Aedondar [b arredondamento do tampo, ou chanfro, ou um
(llharga Esquerda | Cortar 2| walar 1016 angulo,

| lharga Direita Cartar - Walar 101.5

Cancelar
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r E ditar Forma

Costa - Automatica

Cozta - Cortada llharga - Aplicada

Cozta - Acabada llharga - Frente Aplicada
Cogta - Sem Costa llharga - Autamatica
Cosgta - [nacabada llharga - Particao Vizivel

llharga - &plicada

llharga - Frente Aplicada
llharga - Automatica

llharga - Expandida

llharga - Acabada

llharga - Sem llharga

llharga - Fainel de Acabamento
llharga - Encurtada

llharga - Expandida
llharga - Acabada
llharga - S5em lharga

llharga - Painel de Acabamento
llharga - Encurtada

llharga - Com Fevestimento

- Inacabada

llharga - Com Revestimento

llharga - lnacabada

Face

FHemate

E,—,i.j.:. - Butormatica
- Aicabada
- Sem Cozta
- lnacabada

M &o-definido

® EDITARFORMA

A Edicao de Forma é um recurso poderoso que
Introduz alteracoes muito impactantes
Dependendo da vista (Face, Plano ou Perfil) as
opcoes para o Tipo de Lado sao diferentes
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® ARVORE DE OBJETOS

 Anovadisposicao permite-nos um acesso
facilitado a informacao do mddulo e das pecas

Cab.CaselLF
o0 Case -
...|:| lInarga Esquerda Acabada ( LF )
B llharga Direita Acabada ( RF )

Costalnacabada (UB )

Topo (TO)

Estrado ( DE )

Rodape Lateral { ST )

Rodapé Frontal { FT )

Rodapé Lateral { ST)

* |dentificano desenho a peca
selecionada na arvore e vice-

ererere [ 0O0OUOTUOO

Mivelador de Pernas (S _LEGL ) Versa

Mivelador de Permnas (5 _LEGL ) ° MOStra 0S parémetrOS
Mivelador de Pernas (S_LEGL )

Mivelador de Pernas ( 5_LEGL ) eXiStenteS

...|:| Prateleira { 5H )

&8 Interior  Mostra o caminho para o valor

_ B Abertura da Caixa ( C0O) o ] 5

&0 Face v  Facilitaaescritade funcoes
OB X

AX = 0.0 [Estatico]
AY =-90.0 [Estatico]
AZ = 0.0 [Estatico]
BAND = [Cadeia]
DX = 600 [Estatico]
DY = 702 [Estatico]
DZ = 18 [Estatico]
EDGE = 3 [Estatico]
ETL = 1 [Estatico]
PID = 100.000 [Estatico]
X =18 [Estatico]

¥ = 168 [Estatico]

Z = 0 [Estatico]
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Definicdo-padrac criada pelo utilizader - Passo 1 de 9 & X

Geral | Associara Classe do médulo  Propriedades do modulo  Tipo de llharga Meétodo de construcdao  Condicdes par 4k

Nome ® ASSISTENTE DE CRIACAO DE UCS
licao-padrao criada pelo utilizador 2 Componente -

i WIDE SOLID « Os UCSs servem para automatizar acoes.
bl ) ,

Tipo ﬂi;’mme -  Garantem que asregras que nao existem no N0sso
® Adicionar (Assodiar) Gomp. ﬁfﬁ}“mde Edge Molding Método de Construcdo sdo igualmente previstas
—. y RO
e — Arredondamento * Aedicdo deum UCS pode ser complicada mas ha

Bancada de Roupeiro
(1 Eliminar um componente Bancada em Grosso uma importa nte ajuda
Calgo - .

Seledone para adidonar, modificar ou eliminar um componente. Em seguida, seledcione o tipo de componente na lista a direita.

<< Anterior Seguinte == Cancelar Acabamento
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