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Ainda na versão 
2023 Na versão 2023.3 foi introduzida uma nova palete de 

cores para ser usada no CAD.

PALETE DE CORES





A partir da versão 2023.2 é possível definir com rigor a 
luminosidade e suavidade da luz posicional.

EDITOR DE LUZES Ainda na versão 
2023





Ainda na versão 
2023 A partir da versão 2023.2 podemos fixar a largura do 

módulos.

FIXAR LARGURA DOS 
MÓDULOS





Na versão 2023.3, foi introduzido um novo comando para mudar 
a altura das paredes por divisão. Podendo manter a altura da 
sanca ou ajustar à nova altura das paredes.

AJUSTAR A ALTURA DAS 
PAREDES Ainda na versão 

2023





Ainda na versão 
2023 Na versão final da 2023, chegou o comando de definir conexões 

por aresta nos componentes. Ainda tem a capacidade de 
inverter a conexão, bem como, trocar a ordem.

CONEXÕES POR ARESTA 





CABINET VISION 2024 



CABINET VISION 2024 
Novas perguntas nos “Intervalos”

1. MÉTODO DE CONSTRUÇÃO



CABINET VISION 2024 
Podemos substituir o módulo já colocado na divisão por outro que esteja na nossa biblioteca.

2. DIVISÃO





CABINET VISION 2024 

Na nova versão foi adicionado um novo tipo 
de Definições Padrão Criadas pelo Utilizador 
(UCS) ao CABINET VISION. Os novos UCS 
podem utilizar JavaScript como linguagem. 
O UCS original continuará a ser suportado no 
CV, mas o JavaScript oferece muito mais 
poder aos utilizadores finais e não é uma 
linguagem proprietária, o que significa que 
outras ferramentas podem ser utilizadas 
para melhorar a experiência de 
programação, por exemplo a depuração.

2. JAVASCRIPT UCS



S2M 2024 

Na nova versão do S2M, podemos dispor nas otimizações o nome e as dimensões dos componentes na placa.

1. NOMES E DIMENSÕES



O QUE HÁ DE NOVO BITMIND 



Estas funcionalidades, derivam da base de dados da 
Bitmind. Não sendo “nativas” do software, foram 
desenvolvidas pela Bitmind para escalar o potencial do 
CABINET VISION.

UTILITÁRIOS 
BITMIND



Neste utilitário, temos acesso a três informações:
• Caminho do Componente na Árvore de Objetos
• Quantidade Manual
• Informação sobre arestas

U.A – INFORMAÇÃO E VISIBILIDADE





Neste utilitário, temos acesso a ajustes 
de posição e dimensão do componente:
• Ajuste Posição (X, Y, Z)
• Ajuste Dimensão (DX, DY, DZ)

U.B –AJUSTAR COMPONENTE 
(MÉTODO DE CONSTRUÇÃO)





Neste utilitário, podemos parametrizar um novo 
componente em relação a um componente do 
módulo (Componente Mestre):
• Ajuste Posição (X, Y, Z)
• Ajuste Dimensão (DX, DY, DZ)
• Ajuste Ângulo (AX, AY, AZ)

U.C –ASSOCIAR NOVO 
COMPONENTE





Neste utilitário, vamos poder provocar 
repetições de um componente:
• Em qualquer direção (AY, X, Y, Z)
• Número de repetições desejadas
• Distância entre repetições

U.G – REPETIÇÕES





OBRIGADO
Use o seu telemóvel para ler o QRCode e responder ao questionário.
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