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CABINET VISION

Definicbes Gerais

e Preferéncias - Luzes

O Possibilidade de predefinir a intensidade da luz

solar ao nivel da divisao / mddulo / componente.

(atua nas pré-visualizagdes)

Preferéncias [ X
AsoPlancar | Objetos Ato-Presnchimerta | Geometria Disposigio
| Uizador | UnidadesdeMedda | Ge | Opgdesda Regito de Mensagens |
Verficagio Ortogiéfica | Dadosanaliicos | Restighes Atomdticas | Luzes
R

50

o} 0
o} 0
o} 0
0 0
9] ]
o} 2
o} 20
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# Edtor de Luzes x
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CABINET VISION

Definicbes Gerais

e Preferéncias — Detalhe

O Possibilidade de alterar em trés niveis a qualidade
do detalhe visual das vistas do projeto / médulo /
componentes e melhorias no facejamento de

curvas

Preferéncias

Geral

Unidades de Medida

Formato Feramentas | & |
Auto-Planear | Objetos Auto-Preenchimento | Disposigio | Detalhe

= Oroordh

Opghes do Registo de Mensagens

Vistas da Disposicio

EMPOWERING INDUSTRIES

) Baixo () Médio @ Ato
Vistas de Madulo

) Baio () Médio @ Ao
Vistas de Componentes

() Baixa: ) Médio @) Alto
Facejamento de Curvas

) Baixo () Médio ‘e Alto

Predefinir no Sistema




CABINET VISION

Defini¢oes Gerais

e Preferéncias do 3D em Projeto

- P Vista Adrea

<$o Mover W Aperfeicoar

Linhas

I=

Modo de
Janela ~

Preenchimento

lalal®

Textura

[ Movimento de Camara

i@z0]| Eretatorios]

S

EMPOWERING INDUSTRIES

\
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a CABINET VISION
Definicbes do CV Render - Geral

Propriedades de Vista

[ +\ista Virtual | Femamenta de Desenho | Camadas |

® Contorno Preenchido

[=] Geral
Contoimo preenchido Desligado
[=] Aperfeigoar

‘e progresso de aperfeigoamentos Desligado
llurninag 3o melhorada Desligada
Pantilharnento Ligado
Suavizagin 0 5
=] Luz ambi
Luminosidade 0} 40
[B}Projetor
Luminasidade 0} 40

Ligado Desligado

Tomar predefinigao do siste....

L ] [ ]
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CABINET VISION

Definicoes do CV Render - Aperfeicoar

® \er progresso de aperfeicoamentos: 8
+Visita Virtual Femamenta de Desenho Camadas
O  Ativa a visualizagédo da progressao do aperfeicoamento, Gerd CV Render LS ]
em caso de desligado a janela so6 atualiza no final do EEaI
progresso . i;r:f;:io;.::'enchida Desligado
® |luminacdo melhorada:
O  Aplica as condigdes definidas do menu das luzes, relativas Ei;ht - v 8
ao modulo o T ——
® Pontilhamento (Dithering): ’ :
O  Serve apenas para adicionar ruido de modo a melhorar
imperfeicoes das texturas (aumenta o tempo de
processamento) [,
Cancelar

® Suavizacgao (Anti-Alias):
O  Aumenta o potencial de suavizagao no aperfeicoamento

EMPOWERING INDUSTRIES
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CABINET VISION

Definicdes do CV Render - Luz

® |uz ambiente:
o  Controla o brilho de base de todas as vistas do projeto,
guando maior o valor, mais luminosidade terdo as vistas do
projeto ao mesmo tempo que reduz o seu contraste.

® Projetor:
O  Controla o brilho da luz que ¢é projetada sobre cada vista,
esta luz é gerada automaticamente.

0%
VS
100%

EMPOWERING INDUSTRIES

Propriedades de Vista

[ +Visita Virtual [ Feramenta de Desenho

| Camadas ‘

Geral CV Render

A

xRender

| Tempo real

=] Geral
Contorno preenchido

[ Aperfeigoar
Wer piogresso de aperfeizoamentos
luminagao melhorada
Fortilhamento
Suavizagdo

2] Luz ambiente
Luminosidade

Luminosidade

Desligado

Desligado
Desligado
Ligado

0]
b
U

0} 5
40

40

Tomar predefinigio do siste
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CABINET VISION

Definicoes do xRender - Geral

® Atualizagdo automatica:

O  Atualiza automaticamente o render caso haja alteragdes nas
propriedades

® (Geometria da luz:

o  Definigdo global para desenhar geometria da luz, sé atua
caso a luz aplicada tenha a mesma defini¢ao ativa

® Suavizagao (Anti-Alias):

O  Aumenta o potencial de suavizagao no aperfeicoamento

® Amostragem de luz:

O  Reduz o ruido em areas com luz direcionada, o aumento
deste valor aumenta consideravelmente o tempo de
renderizagdo sem um impacto muito significativo

® Detalhe do reflexo:
O  Determina o numero de reflexdes em multiplas superficies

EMPOWERING INDUSTRIES

Propriedades de Vista X

+Visita Virtual Femamenta de Desenho Camadas
Geral CV Render e Tempo real

a

[ Geral
Atualizagdo automatica Desligado
Geometia de luz Desligada

B
Suavizagio [ 25
Amostragem de luz 0] 25
Detalhe do reflesa [ 25

Pés-Processamento

Fundo

Ficheiro

Predefinir no Sistema
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CABINET VISION

Definicoes do xRender - Pés-Processamento

® Edicio de imagem: x
O  Ativa a manipulagdo da imagem por via de pos-processamento e —
® Mapeamento de tons (Tone Mapping): a
©  Pinga: Sem tom
O  Fotografia: Tom derivado das boas praticas da fotografia e pecketo
O Neutro: Tom neutro, ndo intensifica nenhum valor = b o
O  Exposicdo: Tom que multiplica o valor de exposi¢ao ’EL:bddL:.ft = 0 ©
O  Exponencial: Tom que aumenta exponencialmente a S 5 v @
iluminagao e g :
v~ Destooar 0] i
® Exposicao (Exposure): B o
O Valor multiplicado a cor para aumentar ou diminuir a sua Predefrir no Sstema
saturacao Canceler

® Gama (nao linear):
O  Usado para aumentar ou diminuir a saida de luz/cor da imagem

L] L]
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CABINET VISION

Definicdes do xRender - POs-Processamento

. Propriedades de Vista X
® Ajuste de temperatura: T
O  Ativa ou desativa o equilibrio de brancos JG“‘ e e e

® Equilibrio de brancos:

Composigao

[E1P5s-Processamento

O  Altera os valores de mistura para corregéo da cor, tornar g Desizado
os tons mais ou menos quentes gpcd o 0 =
® Luminosidade: S e
o  Aumenta ou diminui o reforco do brilho da imagem — o v T
® Contraste: §
O Aumenta ou diminui o reforgo do contraste da imagem & e

Predefinir no Sistema

EMPOWERING INDUSTRIES bltmmd



CABINET VISION

Definicdes do xRender - POs-Processamento

® [Escurecer (Burn):

O  Serve para diminuir a luminancia dos pixéis num intervalo de
0 a1, sendo o 1 o valor Lmax da iluminagdo de um pixel

® Nitidez (Sharpen):

O  Aperfeicoa a definigao de arestas

® Brilho:

O  Aumenta o valor do brilho dos brancos presentes na imagem

® Desfocar (Blur):

O Aplicar um filtro de “gaussian blur” a imagem

EMPOWERING INDUSTRIES

Propriedades de Vista X
+Visita Virtual Feramenta de Desenho Camadas
Geral CV Render wRender Tempo real
Geral

Composigao
3
Edizdo de imagem Desligada
Mapeamenta de tons Fatografia
Exposigdo
Gama
Ajuste da temperatura Desligado
Equilibrio de brancos -
Luminasidads

adadd a4
Z

Coniraste

Hitidez

Brilho

Desfocar
Fundo
Ficheiro

agaaa
oo s

Predefinir no Sistema
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CABINET VISION

Definicdes do xRender — Fundo / Ficheiro

® Estilo:

(@)
(@)

Liso: Renderiza com a cor selecionada ao segundo plano
Graduado: Renderiza com um efeito gradual da cor

selecionada no segundo plano para a cor selecionada no
primeiro plano

Imagem: Renderiza com a imagem selecionada

® Tamanho:

(@)

Permite definir tamanhos padréo para a imagem que for
gerada, ou definir tamanhos personalizados

EMPOWERING INDUSTRIES

Propriedades de Vista

+Visita Virtual Femamenta de Desenho Camadas

Geral CV Render

@

Geral
Composicio
Pds-Processamento
[ Funde
Estilo
Segundo plana
Frimeiro plano
Imagem

o

Tamanha
Largura
Altura

Predefinir no Sistema

xRender Tempo real

Lisa

1024 » 768

B40
4an
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CABINET VISION

Propriedades de Material - Acabamentos

® Propriedade referente a cor do

preenchimento, rege-se pelo cédigo

RGB
o Exemplo:
m RAL 6020
® RED: 55 INRAPL
[ ] [e]xl==|\| Chrome green
HEX #37422F
® BLUE: 4 e

EMPOWERING INDUSTRIES

O

Acabamento

# Acabamentos

| B Relsozn

HNome RAL 6020

Descricdo Chrome Green

X

a0 hX

o 507

bitmind



CABINET VISION

Propriedades de Material — Tipos de Acabamentos

IE
® Sombreamento: Tip“
o  Determina o nivel de reflexdo com base numa Acabamenta
.3|mulagao nos materiais reais —~p——— »
¢ Ambiente: | | SrT— ) X
o  Define o quando as luzes ambiente afetam a S
Su perfI'CI e Nome System Matte
® Difuso: TD“ ,f“—mm
O  Determina a intensidade do brilho da reflexao S
do ambiente (+ Matte) . 2K
® Especular: .
O  Determina o brilho da reflexdo do ambiente (+ . Lo ackamento |l Ader
Gloss) _ R Luz Branca
® Brilho: T e
o Determina a intensidade da reflex&o (+Shiny) e Textra
® Transparéncia:
o Determina a intensidade de transparéncia

L ] L]
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CABINET VISION

Propriedades de Material — Tipos de Acabamentos

e Brilho (Gloss) e Mate (Matte)

q

L] L]
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CABINET VISION

Propriedades de Material - Texturas

Sao um padrdo/imagem que se aplicam a uma superficie
Podem ser importadas em dois tipos de formato (.bmp e .jpg)
Caso sejam a preto e branco para receber cor do acabamento
ou ser solida que sobrepde qualquer cor que haja no
acabamento
Texturas com veio, devem ser importadas com o veio na
vertical para respeitar a l6gica interna do programa
A resolugédo/tamanho da imagem deve ser ponderada,
usualmente ndo é necessario que ultrapasse os 500x500px e
nao ultrapassar os 150dpi
Opcoes adicionais:
O Mosaico: Ativa a repeticao da textura/padrdo com base
numa largura/altura
O Decalcar: Opgao para néo permitir que a textura obtenha cor
do acabamento, ativar para o caso de texturas solidas
Através das texturas, € possivel importar qualquer imagem,
alem de materiais, pode ser usado para importar imagens de
eletrodomésticos, logotipos de empresa, etc

EMPOWERING INDUSTRIES

# importar Textura b4

AT T

£ ]
M'%f\;i ¥
,53? 4 "a#w ~{«‘

Nome de Ficheira

LorgwaRed [0 ]

Altura Real

Imported Texture -M:

Marino3.bmp

500
m}

J Nome 3¢l Parede Floral

Desaricio 2el Parede Floral

Tamanha real
[ Mosaico

[ | Decalear lzars l:l

el St
Odessa Oak Particle Board Pine Pippi Oak

bitminé




CABINET VISION

Configuracao de Materiais de Divisao

® Permite criar configuragdes pré
configuradas para aplicar
determinados materiais aos
componentes da divisao

® Estes materiais costumam ser
do tipo diversos e permitem
aplicar acabamentos e/ou
texturas de acordo com o
componente correspondente

EMPOWERING INDUSTRIES

# Gestor de Configuragdes

Principal

@ O h X

Divisao

Voltar Nova Copiar Eliminar Pardmetros industrial Room

Inicio
ID=136
MNome: Industrial Room
Desciigio Industrial Room
Ready

Configuracdes

Materiais

do Sistema
Ferramentas

Componente - Categoria de Componente
=M Divisio

o9 Agos inoxidaveis
&g Chio

&g Computador

g Cromado

g Equipamento

g Espelho

g Fechadura

&g Janela

g Latio

g Madeira

&g Painel Equipamento
o Parede

g Planta

o Porcelana

&g Porta

g Tecido

g Teto
g Vidro

Material Atribuido
MATERIAL NAQ ATRIBUIDO
Brushed Alumini - Matte
Concrete - Matte
White - Matte
Chrome - Gloss
Brushed Alumini - Matte
Espelho 6mm
Chrome - Gloss
Brushed Alumini - Matte
Brass - Satin
Birch Wood - Satin
Brushed Alumini - Matte
Concrete - Matte
Green - Matte
Porcelain - Matte
Brushed Alumini - Matte
Yellow Pale - Matte
Concrete - Matte
Glass - Glass

¥ ¥ ®

Categoria de material - Nome
M Pés i Rodizios

M Diversos

LL] Wateriais de Divis3o
(B2 Birch Wood - Sati
= Black - Matte

= Black Marble - Gloss

.03 Brass - Satin

= Brushed Alumini - Matte
= Cherry Plank - Satin

.= Cherry Very Light - Satin

-E3 Chrome - Gloss

= Crnerata - Wata

Descricio

Room Material
Room Material
Room Material
Room Material
Room Material
Room Material
Room Material
Room Material

Banma Matarizl

|

mm 1,01

+ = 0

bitmind




CABINET VISION

Configuracao de Materiais de Divisao

® A configuragdo de materiais de divisao, é
depois aplicada as propriedades gerais da

e~ Industrial Room
divisao

£\ fill fom 9 5

Warm Room

EMPOWERING INDUSTRIES
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CABINET VISION

Modificacdes em vista de 3D

® Na visualizagido do 3D é possivel
modificar o acabamento de
algumas superficies, caso o
material nao possua nenhuma
textura sobreposta

® As alteracoes efetuadas neste
ambiente, ndo tém qualquer efeito
no material aplicado ao
projeto/divisdo/mddulo, serve
apenas para modificar o aspeto
no RENDER

EMPOWERING INDUSTRIES

Exterior de Médulos

Interior de Médulos

7 g
g g
&

Teto

g
&

da

Moldura

Portas/Janelas

Equipamentos

Acessérios de Casa de Banho

b
g
B
i

drios

bitmin



CABINET VISION

Modificacdes em vista de 3D

® Na visualizacido do 3D é também
possivel modificar as texturas de
algumas superficies, caso o
material nao possua nenhuma
textura sobreposta

® As alteracdes efetuadas neste
ambiente, mais uma vez, nao tém
qualquer efeito no material
aplicado ao
projeto/divisdo/mddulo, serve
apenas para modificar o aspeto
no RENDER

L ] L]
EMPOWERING INDUSTRIES bltmll'ld



CABINET VISION

Modificacdes em vista de 3D

e Dentro de cada componente/objeto,
também temos acesso individualizado
ao acabamento, textura e tipo de
acabamento T

bitmind
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CABINET VISION Ficheiro  Base  Utilitirios  xRender  Propriedades

g e

Projeto Divisdo = Materiais  Tipos de

Modificagoes em vista de 3D o e |

x # Editartipo de acabamento X

Tipas de acabamentos...

-[F ® Permite efetuar e ST N ® Permite efetuar

Cor Automética System Glass &
Textura Vazio System Gloss fuse v °
Tipo de AcabamenSystem Matte System Matte [rspecular a7 ~
= I I l u a n ga S n O System Mirror riho U 75 l I I u a n ga S aS
System Satin [ransparénda 0] 0

Automético

h i sty acabamento, textura definicdes do tipo
e ou tipo de dos tipos de

Wood - Finished
o
Madeira Carvalho 27mm

azio
WMDF Cru 15mm po de AcabamenSystem Matte

acabamento por acabamentos

m
anca
extura Vazio
de AcabamenSystem Matte

g
S8

cada material presentes no projeto

NOTA: As altera¢des aqui efetuadas sé alteram para este projeto,
ndo efetuam mudancas ao nivel do sistema/base de dados

EMPOWERING INDUSTRIES bltmlﬂd



CABINET VISION

Importacao de Objetos - Preparacao SketchUp

e Requisitos:
o  SketchUp 2020 ou superior
o Cleanup3 Sketchup Extension (https://3dshouse.com/sketchup/cleanup-plugin/)

e Usar o Cleanup para efetuar uma verificagao do modelo

e Remover todas as partes desnecessarias, como partes interiores, para simplificar
ao maximo o modelo

e Usar o soften/smooth edges para aperfeicoar o modelo

L] L]
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CABINET VISION

Importacao de Objetos - Preparacao 3D DXF

e Requisitos:
o Exportacdo de 3D DXF em modo de poligonos, qualquer informacado ndo poligonal sera ignorada
e Modos possiveis:
o  Polyface Mesh: Define um grupo de poligonos num sé objeto, este tipo é o mais facil de importar
o 3D Face: Cada poligono é um objeto
e Outros modos:

o 3D Mesh: Parecido com os anteriores, mas o AutoCAD usa este tipo para criar objetos 3D e ndo é
possivel importar diretamente. No entanto, com o comando de “explode”, o AutoCAD converte de
3D Mesh para 3D Face

L] L]
EMPOWERING INDUSTRIES bltmmd



CABINET VISION

Importacdo de Objetos — Importacdo no CABINET VISION

Ficheiro Base Utilitarios

B % B

DXF SketchUp Projeto
Inicia Utilitarios

@ Importar Modelo SketchUp
Importar madelo SketchUp

I B2 Paredes (F2)

e G 2

UCS Conexdes Importar Importar Modelo Atualizar  Disto Importacdo Modificar

de DXF
Leica

o130 | = Relatérios

BRI otietos 173

® Ao importar o modelo SketchUp ou DXF podemos

inverter o modelo pelos 3 eixos

® E também possivel modificar a escala do modelo
® Alguns modelos poderao ter faces de lado unico, caso
nao tenha o aspeto desejado, podera ser necessario

1400
te——750

—}
_T—

ativar esta funcao e inverter a face

® Qutros modelos, podem também ser melhorados pela
opc¢ao de Superficie Lisa (Smoothing) para

aperfeicoar a qualidade

EMPOWERING INDUSTRIES

P Importar Modelo SketchUp

Ficheiio a Importar
WW192.188.100 227 home\Carlos Eduardo\B ar+Chair. skp

@9 D

Faces de Lado Unico

Superficie Lisa

Importar

Ireerter -
Ireeerter -

Irveerter -2

# 16,54

Y350

Z 1457
Escala

1

Contagem de

a0

tap Textura Eixos Automdticos -

Tipo de Componente |Equipamento

Avancadas

Guardar

Tipa

S air

bitmind



CABINET VISION

Importacdo de Objetos — Importacdo no CABINET VISION

® O mapeamento de texturas, serve para orientar a forma como as texturas seréao
aplicadas ao objeto, sendo que o mais usual é o Eixos Automaticos (AutoAxis).

b ap. Tesxtura Eixoz Automaticos: I
. Arbitrari ]
Tipo de Componente _r,l rane Tip
Cilindrico -

Einos Automaticos
Eixoz Automaticos Locaiz],
E zfénico Sail
Plario = -
Plano
Plano £
. L
bitmind
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CABINET VISION

Importacdo de Objetos — Importacdo no CABINET VISION

® Permite que cada elemento do objeto
importado, possa ser atribuido a um grupo de
componentes do CABINET VISION

® Geralmente, elementos decorativos ou
estruturais entram na categoria da divisao

® As opgdes avangadas, servem para separar os
elementos do objeto, de forma a poder atribuir
uma tipologia diferente a cada elemento e,
posteriormente, poder selecionar esse elemento

e modifica-lo individualmente B Separar Entidaces Com %

| Componentes
Camadas
Materiais de Frentes
Materiais de Costas

Cores

EMPOWERING INDUSTRIES 1

#® Importar Modelo SketchUp X
Ficheiro a Importar
Y4192.168.100. 2274 home\Calloz EduardotB ar+Chair. skp Importar
%9
I Irveerter - 3
# Classificagio de Componentes X [Rp——
Configuracio  Divis3o - Inverter - 2
Chio - #1654
Computador
Y [3.a0
Cromada
Z 1457
Ezpelho A P
Fechadura Y
Janela 1
Latio
t adeira Contagem de
Painel Equipamenta =
s [F2rede -
] PR
Map. Textura Eixos Automdticos  ~
=
ITipodeEomponente MOME Tipo :
Avancadas
Guardar Sair

bitmind



CABINET VISION

Importacao de um puxador do Sketchup

=-= Médulo
-tk Plano de Trabalho Primario

= Mount hole

-IP Mount hole

% FURO2

# FURO1

e Fazer aimportacao de um novo
modelo 3D

e Configurar o seu tamanho e
posicao em relacao com o
plano de trabalho para
trabalhar devidamente

e Adicionar as operacoes que lhe
forem inerentes

L ] L]
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CABINET VISION

Encenac¢ao do Projeto - Componentes Estruturais

® Dicas:

o  Forma 1: Obter uma divisao fechada, com os
elementos estruturais de Parede, Piso e Teto para usar
luzes.

O  Forma 2: Obter uma divisao aberta com 2 ou 3
paredes, mais o piso para trabalhar com a luz solar.

o Adicionar um conjunto de elementos estruturais extra,
como portas e janelas para dar mais realismo

O Possibilidade de adicionar ainda outros elementos
visiveis, como tomadas elétricas

L ] L]
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CABINET VISION
Encenac¢ao do Projeto - Componentes Estruturais

e Paredes

o

o O O O

e As paredes sao desenhadas
com as ferramentas de CAD

Padrao (1)
Catedral (2)

Aclive Esquerdo (3)
Aclive Direito (4)
Peninsula

EMPOWERING INDUSTRIES

E Faredes [F2]

L3



CABINET VISION

| Iﬂ Paredes (F2)

Encenacao do Projeto - Componentes Estruturais

e E possivel alterar a altura de
todas as paredes

e Estaopcaotem efeitos na
elevacao do teto

EMPOWERING INDUSTRIES

# Modificar Altura da Parede

Mova Altura da 2500

Altura da sanca
» Manter existente - Ajustar altura do madulo

Ajustar - Manter atturas dos madulos

| lgnorar paredes modificadas

| Auglizar propriedades da divisio

=]
]
el

o
o

“JEEEE FEET

bitmind



a CABINET VISION ‘ﬂ Pios
Encenac¢ao do Projeto - Componentes Estruturais

e Pisos
o E possivel a construcio
automatica ou manual
o Epossivel alteraraforma
do desenho do piso, mas
ndo é possivel adicionar
cavidades

EMPOWERING INDUSTRIES




m CABINET VISION ' o

Encenac¢ao do Projeto - Componentes Estruturais

e Tetos
o E possivel a construcio automatica
ou manual

o E possivel alterar aforma do
desenho do piso, mas ndo é possivel
adicionar cavidades

o Otetondo se adapta as paredes em
modo catedral e/ou aclive

L ] [ ]
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CABINET VISION

Encenacao do Projeto - Componentes Estruturais

e Objetos Estruturais com Forma

o E possivel adicionar objetos estruturais
presentes no catalogo, como “Pilar” ou
“Viga” e através da edicdo de forma, obter
resultados como um teto inclinado.

o Este objeto se for adicionado dentro do
modulo com a edicdo de forma, nunca
perdemos as referéncias desse objeto.

[ ] L]
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CABINET VISION

Encenacao do Projeto - Componentes Estruturais

e Objetos Estruturais com Forma

—
- -
o E possivel criar objetos 3D com “
alguma complexidade, através destas ‘
edi¢oes de forma e “maquinacoes” “
para retirar material, devido a ‘

impossibilidade de dupla edi¢ao de ‘
forma ’

bitmind
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CABINET VISION

Encenacao do Projeto — Objetos Decorativos

e E possivel encontrar muitos
objetos decorativos e estruturais

dentro dos catalogos de base do | —

CABINET VISION:

o Furnishing EMEA P

o Appliance EMEA R

\ I=

e Apos inserir estes objetos, S e

podemos editar o seu nome € as D
suas caracteristicas visuais tal
como um modulo

EMPOWERING INDUSTRIES
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CABINET VISION

Encenacao do Projeto — Objetos Decorativos

e No fim do preenchimento da
divisdo com o mobiliario
respetivo, devemos adicionar
outros elementos decorativos
opcionais, como vasos de flores,
cadeiras, acessorios de cozinha,
etfc

e Todos estes elementos 3D tém
um peso consideravel no
desempenho do programa

L] L]
EMPOWERING INDUSTRIES bltfnll'ld




CABINET VISION

Encenacao do Projeto - Camara

e Nas opcoes de camara
devemos mover a camara para
a posicao em que queremos
captar o render e
posteriormente definir os

valores da posicao:
o Altura: Distancia da camara ao
chao
o Altura Pretendida: Altura do
ponto de foco
o Angulo: Abertura da lente (FOV)

L] L]
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CABINET VISION

Encenacao do Projeto - Camara

e Apds o ajuste, devemos
guardar a vista para
rapidamente voltar a definigcao
mais tarde

e Podem ser criadas quantas
vistas forem necessarias,
repetindo o processo anterior

EMPOWERING INDUSTRIES



CABINET VISION

Encenacao do Projeto - lluminacgao

® No editor de luzes, iremos ter S - .
. . . | utomi DD X TR W %
acesso as definigdes de luzes e -
aplicadas pelas predefinicdes do o ——
s g | ixe
programa (Automatico), no oo
entanto, € possivel adicionar mais

luzes e guardar essa configuracao

® Adicionar mais luzes em zonas
sem modulos, ajuda a criar um
ambiente melhor para o render,

mas também pode saturar o o .
ambiente dependendo dos
acabamentos/texturas aplicados EEEEEN

L] L]
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CABINET VISION

Encenacao do Projeto - lluminagao

# Editor de Luzes b4

| RENDER O X ST G %
e Propriedades de cada luz: = o
o Ativar ou Desativar i G
o Cordaluz e
o Intensidade da luz S
e Tipo de luz: ==
o Foco — Direcionada para o chao ° °

com menor intensidade e amplitude
o Direcional — Direcionada de acordo
com um angulo com a mesma
intensidade do foco
o Ponto — Projeta em todas as o o
direcdes e com maior intensidade

rro—

L] L]
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CABINET VISION

Encenacao do Projeto - lluminacgao

® Nas vistas de plano e alcado, € ainda
possivel adicionar mais luzes, sendo que
estas podem aparecer juntamente com IE
desenhos técnicos i -

® Luzes adicionadas pelo utilizador ficam ;
apenas alocadas a divisdo do projeto em =
questao, nao sendo possivel guardar I8
uma configuracéo # popresaces oL

i Luminosidade
Min tas

® |uzes do tipo tubo, podem ser
especialmente Uteis na criagéo de efeitos :
semelhantes ao das calhas de LED I

] Projetar Sombras

Suavidade
Nitida Suave »

O nid nE
318 [2]5 [g
]

Mostrar geometria

Cancelar . hd
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CABINET VISION

Encenacao do Projeto - lluminacgao

® |nserir luzes dentro da edicdo do modulo

® Ao inserir dentro do modulo, devemos ser F /
mais moderados, uma vez que ao testar ]

no modulo ndo estamos nas condi¢des
de luz final, por isso, é preferivel que
pareca mais “escuro” que o pretendido.

oferecem melhores resultados para
iluminar interiores de médulo

A

® Luzes do tipo tubo ou foco séo as que J/U<

EMPOWERING INDUSTRIES
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CABINET VISION

Criacao de Renders - Arquitetdnica

Ficheiro Base Utilitarios xllender Propriedades
"~ @ B2 T B @
sita A\rancadas Alqurletumca Cartoon Desenho Preenchimento v
= a Mao - = xRender
Inicio Renderiza Aplicagbes

Pré-Visualizar Arquitetdnica

- Camara ". Arquitetdnica Detalhada

¢ J Arquitetdnica Detalhada

Luzes \ﬁ Guardar Arquitetdni
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CABINET VISION

Criacao de Renders - Avanc¢ada

Ficheiro Base Utilitarios xRender Propriedades

G@!JO@""?©

=Visita hlanqadasAq tt nica Cartoon Desenho Preenchimento v
ual Y aMao

Inicio

de.
’ ! Pré-Visualizar Avancada l : l = Relatério

- Cémara ’ Avancada Detalhada
Luzes i ﬁ GuardarAvai | ' Avancada Detalhada

[ ] L] L]
EMPOWERING INDUSTRIES bltﬂ'\ll’ld



CABINET VISION
Links Uteis

® https://nexus.hexagon.com/community/cabinet vision/w/cv wiki/9323/rendering-modes

® https://nexus.hexagon.com/community/cabinet vision/w/cv wiki/9324/creating-a-rendered-scene

® https://nexus.hexagon.com/community/cabinet vision/w/cv wiki/9326/importing-sketchup-models

® https://nexus.hexagon.com/community/cabinet vision/f/cv-cad-drawings-and-rendering/91810/what-
are-you-using-for-3d-scenes/435906

® https://nexus.hexagon.com/community/cabinet vision/w/videos/15419/rendering-guy

® https://www.youtube.com/watch?v=XWCb5tS ZXg&list=PLUS210zOBMHZ7ahmMPw7eadY8bErYO3kT
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